Intégrateur d'ActiveX

Vous devez faire l'intégration depuis un poste qui a un compilateur version standard installé !

Vous ne pourrez pas faire I'intégration avec un compilateur version Express.

Enregistrer un OCX sur le poste développeur :

Prenez une fenétre de commandes DOS.
Exécutez la commande : « regsvr32 "<chemin et nom de 'OCX>" ».

Exemple : « regsvr32 "d:\ocx\pdfreader.ocx" ».

Désinstaller un OCX :

Prenez une fenétre de commandes DOS.
Exécutez la commande : « regsvr32 /u "<chemin et nom de 'OCX>" ».

Exemple : « regsvr32 /u "d:\ocx\pdfreader.ocx" ».

Intégrer un OCX parmi les objets Adélia :

Allez dans : « Démarrer >> Programmes >> Adélia Studio ... >> Utilitaires >> Intégrateur de controles ActiveX ».
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Bienvenue dans l'assistant Intégrateur de controles
ActiveX

et assistant permet d'intégrer un contrdle Ackivel au produit Adélia Studio, L'assistant génére en particulier les Fichiers
sujivants

Le Fichier d'extension .DLL conkient les Fonctions dinterface avec le contrdle Activel, Ce fichier est nécessaire 4 la création
d'un ohijet graphique de base qui correspond & ce conkrdle. 1l est alors possible de créer ce contrdle dans une Fenétre d'un
programme Yisual Adélia,

Le fichier d'extension (IMF est un fichier d'information qui conkient tous les choix Faits par M'ukilisateor au cours de
linkégration, Ce Fichier pourra &tre okilisé lors d'une intégration ulkérieure du méme conkrdle Activer, sans dewoir ressaisir
ces informations,

Le fichier d'extension <ML est un Fichiet de documentation qui liske les conskantes, propriétés, événements et méthodes du
conkrdle Activel disponibles dans un programme Yisual Adglia,

Que souhaitez-vous faire 7

v Inkégrer un contréle Activer au produit Yisual Studio, en s'appuyant éventuellement sur un fichier |
d'information existant,

i

Mode de conpilation
Debug (version destinée & la mise au poink). Une boite de message contenant certaines
* informations apparaft lorsgu'une exception survient lors de lutilisation d'une proprigté ou d'une
méthode du conkrdle AckiveX,

" Relzase {version destinée & |a livraison de 'application)

¥ Créer l'objet graphique de base dans un ou plusieurs environnements,

| Suivant | Fermer Aide

(I} En V10, il faut cocher « Release » (il y avait un bug en mode « Debug », bug corrigé en V11).

Cliquez sur « Suivant ».
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Choix de I'ActiveX a intégrer

Les étapes ci-dessous wous permettent de choisir [Ackiver & inkégrer,
3i wious woulez pracéder & une nouvells inkégration d'un ménme Ackivel, ou recanpiler les Fichiers générés, au seulement créer un abjst graphique
dans un environnement, sélectionnez le Fichier d'information concerné,

1. Choisissez |e répertoire dintégration {ce répertoire contient bous | ﬂ Bl

les Fichiers générés au cours de l'intégration) : =
2. Choix du Fichier dinformation, | J
3. Choisissez e contrdle Activer 4 inkégrer, parmi ceux enregiskrés ‘ j
sur la machine !

4, spécifiez les correspondances entre les bvpes Adélia et les bypes d'origing, lorsgue plusieurs choix sonk possibles, Ces correspondances
sont utilisées par défaut mais peuvent &tre modifidées plus loin au niveau de chaque paramétre,

Tvpe d'arigine Descripkion Type Adélia Langueur | Déc. Report -

haine de carach Aukornakion) Touke CUFrences

DATE Date et Heure TIMESTAMP Toutes les occurrences

floak Réel sur 4 ockets IR _E 12 4 Toukes les ocourrences

double Réel sur & ockets IR _E 15 4 Toukes les ocourrences

CURREMCY Devise MUM_E 15 4 Toutes les ocourrences

unsigned char  Carackére non signé (1 octet) ALPHA 1 Toutes les occurrences

unsigned short  Enkier court non signé (2 ockets) MIIM_BIM_ 4 Toutes les occurrences

unsigned ink Entier machine non signé {4 ockets)  MUM_E 10 0 Toutes les ocourrences

unsigned long  Enkier long non signé {4 ockeks) MM _E 10 0 Toutes les ocourrences

char Carackére signé {1 octet) MIM_BIM_2 Toutes les occurrences

short Entier courk signé (2 ockeks) MIM_BIM_2 Toukes les occurrences

int Entier machine signé (4 ockeks) MIM_BIN_4 Toukes les occurrences

lang Entier long signé {4 ockets) MIM_BIN_4 Toukes les occurrences —

WARIANMT _BOCL  Booléen BOOL Toukes les occurrences

VARIANT Yariant Variant inkerne Toutes les occurrences

IDispatch® Pointeur sur interface IDispatch POIMTEUR IDispatch® Toukes les occurrences -

4 3

‘ Fermer ‘ Aide

® 1: Sélectionnez le répertoire dans lequel seront placés les fichiers résultant de I'intégration (sources, DLL...).

® 2: (Facultatif) Si vous avez déja fait une intégration de I'OCX en question et que vous souhaitez récupérer les modifications que vous lui aviez
apporté, sélectionnez le fichier INF correspondant dans le menu.

® 3: Cette combo contient la liste des OCX enregistrés sur le poste. Sélectionnez I'OCX a intégrer.
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Choix de I'ActiveX a intégrer

Les étapes ci-dessous wous permettent de choisir [Ackiver & inkégrer,
3i wious woulez pracéder & une nouvells inkégration d'un ménme Ackivel, ou recanpiler les Fichiers générés, au seulement créer un abjst graphique
dans un environnement, sélectionnez le Fichier d'information concerné,

1. Choisissez |e répertoire dintégration {ce répertoire contient bous | Di\Int&gration OCK} ﬂ Bl

les Fichiers générés au cours de l'intégration) : ' g =

2. Le répertoire ne contient aucun Fichier d'information, Passez & 'étape | J

suivante,

3. Choisissez e contrdle Activer 4 inkégrer, parmi ceux enregiskrés J

=ur |5 machine ¢ Eﬂﬁ.dobe PDF Reader -
< Aucun = -

4, spécifiez les correspondances entre les bvpes Adélia et les bypes d'origing

sont utilisées par défaut mais peuvent Etre modifigées plus loin au niveau de &8 -} VideoSeft Fiexhrray Contral

[@2]:-) wideoSoft Flexatring Control

Tvpe d'arigine Descripkion Type Adélia |EH ActiverPlugin Object

Zhaine de carackéres {Aukomakion) B adbanner Class

DATE Date et Heure TIMESTAMP 5.  Adobe PDF Reader

Floak Réel sur 4 octets MUM_E H animation SIF Contral

double Réel sur & octets MUM_E ol Animation Tray Control

CURlRENC'\" De\-’lse\ o MUM_E S%F\Sprite Control

unsigned char  Carackére non signé (1 octet) ALPHA 3 fsis Control

unsigned short  Enkier court non signé (% ockets) MIIM_BIM_ 4 T fusis Control 2.0

uns!gned int Ent!er machine n',:'n s:|gne (4octats) WM E Businessobjects Enterprise Repaositary Explorer Contral

unsigned long  Enkier long non signé {4 ockeks) MM _E :

char Carackére signé {1 octet) MIM_BIM_2 ERButterview Class

short Entier courk signé (2 ockeks) MIM_BIM_2 B CallTree Class

int Entier maching signé (4 ockets) NUM_BIM_4 B4 Check Tree Control

long Entier long signé (4 octets) MUM_BIN_4 B8 CoMNSview Class

YARIANT _BOOL  Booléen BOOL B CompRibbon Class

VARTAMT Wariant Variant interne | B ontrdle Calendrier 11,0

IDispakch™ Pointeur sur interface IDispatch POIMTELR IDispat] 0CE Contrdle CTreeView

4 B Contrils vidéo Tv MS

DCX Contrdle W3elExpert
[l coverEdctel Cantral
[ Crystal Ackivey Report Viewsr Control 11.0 bner dide
TﬁCrystaI Enterprise Tree Contral

Cliguez sur « Suivant ».
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Gestion des constantes du contrile ActiveXx

Les énumeér ations de conskantes ci-dessous sonk présentes dans |a bibliothégque de types de PAckivel,

Yaus pouves modifier le nom de chaque constante directerment au par linkermédiaire du préfixe assacié & I'énumération, qui est ajouké devant

chaque constanke,

Enumération;/Constante | ¥aleur Préfike | Nom Adélia

Aide

L N N e il

[?]X £

IE |®|®

Constantes

Ewénements / Proprigtés / Méthodes EN

I

Rapport | ﬁErécédentI Suivant I

Fermer
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Gestion des événements du contrdle ActiveX ﬁ
La liste ci-dessous contient les événements relatifs au contrdle Activer, Yous pouvez modifier le nom et 'aide de chague événement, Dans le cas
ol 'évérnement posséde des paramétres dont le sens (Entrée ebfou Sortie) n'est pas spécifié par la bibliathéque de tvpes, vaus pouvez préciser
leur sens, Les waleurs de ces paramétres sont gérées 3 travers des méthodes, dont les noms ek préfizes peuvent Etre modifiés, I Fauk noker gue
les parametres en entrée (resp, en sorkie) de '&vénement correspondent & des paramétres en sortie (resp. en enkrée) pour la méthode
correspondante.
—_— . . s
E - Evénement Mom Adélia Aide —
@@E‘ I_':_|- 5? OnError CnError event OnError: Fired when an error ocours,
= | (5 Aucun paramétre
|
I_:L|- ﬁ? OnMessage OnMessage ‘event OnMessage: Fired when a message is sent.
I% (3] Aucun parametre
7
-7
7
-
Constantes . Evénementz / Proprigtés © Méthodes J
Rapport | < Précédent I Suivant I Fermer Aide |
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Gestion des propriétés du contrile ActiveX

La liste ci-dessous contient les propriétés présentes dans linterface principale de PAckivel,
Yaus pouves modifier le nom, le bvpe et laide de chaque propriété. Yous pouves aussi indiquer si une proprigté de bype chaine est traduisible.

Propriété Type d'origine | Nom Adélia Type Adélia Long. Déc.| T Aid =
B4 GroupBeginning VARIAMT_EOOL  GroupBeqinning BOOL I =ets or sets a value indicating whether the object is the Firsk
—— E& Height long Height MUM_BIN_4 I =ets or sets the height of the object,
B Mame "BSTR Marmne ALPHA 125 I Gets the name of the object,
~— FH' Tabstop VARIAMT _BOOL  Tabstop BCoL I Gets or sets a value indicating whether the user can give the
B4 Visible VARIAMT _BOOL  Visible BCoL I =ets or sets a value indicating whether the control is display
B4 Width long Width MUM_BIN_4 I =ets or sets the width of the object,
B X_Axis long iz MUM_BIN_4 I =ets or sets the distance, in pixels, between the left edge of
R Y_Axis long s MUM_BIM_4 I Gets or sets the distance, in pixels, between the bottom edg
B
M| 4 » M| Constantes / Evénements . Proprigtés / Méthodes 4 | »

ﬁErécédentl Suivant | Fermer ‘

Aide
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Gestion des méthodes du contrdle ActiveX

La liste ci-dessous contient les méthodes qui sont disponibles dans l'inkerface principale de Fackives, ainsi que celles gui sont issues des proprigtés
et méthodes des interfaces annexes de ['Activer, Vous pouvez modifier le nom et 'aide de chaque méthade, direckement ou 4 travers les préfices

utilisés.
E - Propriété, Méthode Nom de la méthode Adélia Aide
@@E‘ EF=0 1AcroAXDocShim IacrofxDacshimn Inkerface
= [Hag| Méthodes
EHesl GetVersions GetVersions method Getersions
O[] Paramétres
’_ Mom Type d'origine Type Adélia [Long. [Déc.| E | 5 |E/S
2 |Retyal WARTANT* Wariank interne O Ol o
2 |RetvalvarType ink* MUM_EIN 4 e E L
= gl LoadFile LoadFile method LoadFile
O — (5] Faramétres
pﬁ% Mom Type d'origine Type Adélia [Long. [Déc.| E | 5 |E/S
. 2 |fileMame BSTR ALPHA a0 E DL
ﬂ 2 |Retval WARIANT_BOOL* BOOL CE L
— O Prink Print method Print
(&) Avcun parametre
% el goBackwardstack goBackwardstack method goBackwardstack
(&) Avcun parametre
&8 goForwardStack goFarwardStack method goFarmard3tack
[E] Aucun paraméatre
&g# gotoFirstPage gatoFirstPage methad gotaFirstPage
(B Aucun paramatra
&g gotolastPage gatolLastPage methad gotoLastPage
4 M E;nsiantes Evénements Froprigtés . Méthodes 4

< Précédent | Suivant |

Fermer ‘

Aide

On retrouve sous cette fenétre la liste des constantes, événements, propriétés et méthodes de I'ActiveX.

Cliguez sur « Suivant ».
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Création de I'objet graphique de hase

IUn objet graphique de base (0GB est un composant graphigue qui sert de modéle lors de la création de contrdles graphiques dans une Fenétre

visual Adélia.
Bprés création dans un environnement de développement, il apparait dans |a boite de placement du maguetkeur Visual Adélia et peut Etre ajouté 3
la palette,

Caractéristiques de l'objet graphique de base Répertoire de destination du fichier \DLL généré (*)

e g | [ Ce répertoire devrait étre accessible par tous les postes

de développement. Il contiendra aussi la docurmentation.

Désignation : |

Prefixe |

Création de I'objet graphigue de base

i e
AT A0 7 DL B () | Cochez les environnements dans lesquels vous voulez créer 'objet

graphique de base,

Cammentaires !
Erevironnement Répertoire des fichiers .DLL
[ g EIWwS_10
r !TEST'\-"MEI o:wizualhobic

Maquetteur Visual Adélia

Infobulle affichée dans |a palette :

(*) : Cette information est obligatoire méme sans création d'objet graphique de base

< Précédent | Suivant | Fermer Aide

® Saisissez les caractéristiques de 'OGB (nom, désignation, préfixe).
® Précisez le nom de la DLL, ainsi que son chemin dans lequel elle sera générée (Répertoire de destination du fichier .DLL généré). Le chemin
peut étre la racine d'Adélia, soit un autre chemin pourvu que celui-ci soit connu dans le PATH systéme.
® Cochez le(s) environnement(s) dans lesquels sera créé 'OGB.
® Pour chaque environnement, vous pouvez préciser un répertoire qui servira lors de la création de 'OGB.
o Par défaut, ce répertoire est le méme que le répertoire de génération de la DLL.
© Sivous mettez un autre chemin, 2 conditions sont & respecter :
= Cet autre chemin doit étre dans le PATH systéme
® La DLL généré doit étre copiée dans cet autre chemin.
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Création de I'objet graphique de hase

visual Adélia.

la palette,

Caractéristiques de l'objet graphique de base

Mo : | ACROBAT_READER.
Désignation : |Acrubat Reader
Préfine | ACR_

Nom du fichier .DLL : (*) | ACR_READ

Cammentaires !

Maquetteur Visual Adélia

Infobulle affichée dans |a palstte : Acrobat Reader

(*) : Cette information est obligatoire méme sans création d'objet graphique de base

IUn objet graphique de base (0GB est un composant graphigue qui sert de modéle lors de la création de contrdles graphiques dans une Fenétre

Bprés création dans un environnement de développement, il apparait dans |a boite de placement du maguetkeur Visual Adélia et peut Etre ajouté 3

Répertoire de destination du fichier \DLL généré (*)

Ce répertoire devrait étre accessible par tous les postes
de développement. Il contiendra aussi la docurmentation.

| [ hadelivesh, -

Création de I'objet graphigue de base

Cochez les environnements dans lesquels vous voulez créer 'objet
graphique de base,

Erevironnement Répertoire des fichiers .DLL
W g ElWw/S_10 Di:hadelive
1 ¢ g TESTVATD ee'vwisualhobic

< Précédent | Suivant | Fermer Aide

Cliguez sur « Suivant ».
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Intégration du contréle ActiveX Adobe PDF Reader

La liste ci-dessous contient les étapes successives effectuées durant le processus d'intégration, en
fonction des choix initiaux. Appuyez sur Intégrer pour démarrer le processus,

Génération du fichier source

Génération de la documentation

Génération du fichier d'information

Compilation en mode debug des fichiers sources
Génération des informations de débogage

Copie du fichier .DLL dans le répertoire complémentaire
Création de I'objet graphique de base dans I'environnement

Génération du rapport d'intégration

Appuyez sur Annuler pour inkerrompre lintégration en cours,

ﬁErécédentl Inkégrer | Fermer

Aide

Cliguez sur « Intégrer ».
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Intégration du controle ActiveX Adobe PDF Reader

La liske ci-dessous contient les étapes successives effectuées durant le processus d'intégration, en
fonction des chaix initiaux, Appuyez sur Inkégrer pour démarrer le processus,

\/ Génération du fichier source [ Mnkégration OC<hGEenDLL. bat

\/ Génération de la documentation [ 4nbkégration OC5<WaCR_READHelp. sml
\/ Génération du fichier d'information [ nkégration OCWACR_READ IMF
\/ Compilation en mode debuq des fichiers sources [ nkégration OC<WACR_READ DLL
J Génération des informations de débogage [ hadelivishjavaunyACR_READ =ML

J Copie du fichier .DLL dans le répertoire complémentaire [:hvadelivs\ActivexHelp.css

J Création de I'objet graphigue de base dans I'environnement Exl'wS_10

\/ Génération du rapport d'intégration [ Wnkégration OC<WaCR_READ_Report kL

Appuyez sur Annuler pour interrompre l'inkégration en cours, Annuler |

Intégrateur de controles ActiveX

L'inkégration s'est effectuée avec succés,

Rappork ::Erécédentl Inkégrer I Fermer Aide

Objet Adélia correspondant a I'OCX

- Parmi les OGB :



¢ Adélia Studio - Gestionnaire d'objets - EXIWS_10.HOTLINE
Cbjet  Aide

Types de tranzaction ] Types de dialogues ] Types d'état ] Etats ] Modéles RAD ] Canevas ] FRessouces ] Services Web ]
Taches ] Programrmes ] Forctions ] Reégles de gestion ] Macro-instructions  Objets graphiques l Serveurs logiques ] Mezzages d'erreur ]

~ Créer OGP...

Mom | | Tvpe | D ézignation | Fom de l'objet de I:uase|

ACROEAT FEADER
ARBORESCENCE
ARBRE_LISTE
BARRE_OUTILS
BOITE_A_COCHER
EOUTON
ETH_INCREMENT
ETH_TERMIMER
CADRE
CALEMDRIER
CAMEMBERT
CHAMP_DE_SAISIE
CHAMF_EM_SORTIE
CLIENT_EXCEL
CLIENT_wORD
COLONME
COLONME_ARBRE
COLONME_LST WAL
COUREBE
ECHANGE_DOMMEES
GE_EMTRY_FIELD
GE_TREEVIEW
HISTOGRAMME

0GE
0GE
0GE
OGE
(]ET:
OGE
oGP
OGE
OGE
OGE
OGE
OGE
OGE
0GE
0GE
0GE
0GE
0GE
0GE
0GE
OGE
OGE

Acrobat Feader
Ohjet de baze Arborescence
Objet de baze Arbre Liste

Ohjet de baze bare d'outils
Objet de baze Baite & cocher
Objet de baze Bouton pouzzoir
Objet de baze Bouton incrément
Bouton "'Terminer”

Objet de baze Cadre

Objet de base Calendrier

Objet de base Camembert

Objet de baze Champ de zaizie
Objet de baze Champ en sartie
Ohbjet de baze Client EXCEL
Objet de baze Client WORD
Objet de baze Caolonne

Objet de baze Colonne Arbre

Objet de baze colonne de liste de va...

Objet de baze Courbe

Objet de baze échange de données
Objet de baze Champ de zaizie [GB]
Objet de baze Arborezcence [GE]
Obiet de baze Higtoararmme

ACROBAT READER
ARBORESCENCE
ARBRE_LISTE
BARRE_OUTILS
BOITE_&_COCHER
BOUTON
BTM_IMCREMENT
BOUTON

CADRE
CALENDRIER
CAMEMBERT
CHAMP_DE_SAISIE
CHAMF_EN_SORTIE
CLIENT_EXCEL
CLIENT_wORD
COLOMME
COLOMME_ARERE
COLOMME_LST_WalL
COURBE

ECHAMGE_DOMME...

GB_EMTRY_FIELD
GE_TREEWIEW
HISTOGRAMME

Maodifier...
Supprimer. ..
Irnprimer
Ajouter OGE. .
Analvzer...
Fropriétés. ..

_ Edieu 46|

- Parmi les options du maquetteur VAI :




M Options de l'éditeur

Frészentation ] Fietraits ] Ervironnement ] M aintenance ]
Werification ] Faormatage du source Magquetteur
Grille
Faz horizontal : 10

Fas vertical : 1a
[ Visibilité de la grille

E spacement dez objetz

| e

E zpacement wertical ; 10

E zpacement horizantal ; 10

1

Placement des objets
[v Renzeigner la varable associée
| Renseigner 'aide contextuelle

.
v ﬁ-_ :L‘-.HBEIHESEENEE
v [y ARBRE_LISTE
v 3% BARRE_QUTILS
v [X BOITE_&_COCHER w
< »

| k. | Annler Ajde

- Parmi les objets de la palette de placement :
Palette ]

L3 ﬁ': e 12

O %
abl 42 3%

M & Ef
Ae 53 B

=

o

v
Fhw@ 880G
El ¥ B =

B o

""'I

Utiliser 'OCX sur les autres postes développeur et sur les postes utilisateur
Sur les postes de développement, comme sur les postes utilisateurs, mettez : la DLL de I'ActiveX + la (les) DLL(s) issue(s) de l'intégration.
® 1 DLL est générée en version V10
® 3 DLLs sont générées depuis la V11 :
O « <ActiveX >u.dll » pour la version Unicode
0 « <ActiveX >a.dll » pour la version Ansi
O « <ActiveX>.dll » pour la version mixte.

Puis, enregistrez la DLL de 'OCX (uniquement) par la commande regsvr32, exécutée depuis une fenétre de commandes DOS démarrée en tant
qu'administrateur.

Enfin, il faut que les chemins dans lesquels se trouvent ces DLL soient connus dans le PATH systéme du poste.

En cas d’erreur (message ou sens interdit devant I'OCX dans les options du maquetteur)



Regardez le rapport (bouton « Rapport ») de l'intégrateur d'ActiveX.

Reportez-vous a I'aide en ligne : « ActiveX : erreurs lors de la compilation des fichiers sources ».

En cas d’erreur a I'exécution

Assurez-vous que les 3 DLL « <ActiveX>.dll » « < ActiveX >u.dll » et « < ActiveX >a.dll » résultant de I'intégration de I'ActiveX ont bien été toutes les 3
déployées.

Si le compilateur utilisé est C++ 2005 ou C++ 2008 (production de .manifest) :

Les programmes Visual sont générés en C. Donc, le compilateur produit des .manifest qui font référence au runtime C.
La DLL générée par l'intégrateur d’'OCX est en C++. Donc, lors de I'utilisation de cette DLL, le systéme a besoin du runtime C++.
Du coup, lorsque vous exécutez des programmes Visual qui utilisent 'OCX, lors du chargement de la dll de I'OCX (produit via I'intégrateur
Adélia), le systéme a besoin du runtime C++, mais celui-ci n’est pas référencé dans le .exe.manifest du point d’entrée.
Pour que le .exe.manifest du point d'entrée de I'application Visual reconnaisse le runtime C++ :
© Copiez n'importe quel fichier .exe.manifest qui se trouve sous la racine d’Adélia. Ces .manifest font référence aux runtimes C et C++.
© Remplacez le fichier .exe.manifest lié au point d'entrée (.exe) de I'application Visual par celui que vous venez de copier, et donnez-lui le
méme nom que celui du programme.
© Par exemple pour un programme qui s'appelle MONPGM :
" Copiez AdelEnv.exe.manifest, qui se trouve sous la racine d’Adélia.
" Supprimez MON_PGM.exe.manifest, qui se trouve parmi les objets générés.
® Collez AdelEnv.exe.manifest dans le répertoire des objets générés.
® Renommez AdelEnv.exe.manifest que vous venez de coller en MONPGM.exe.manifest.
Pour que lors des générations futures de programmes Visual, ce soit un manifest Adélia (qui fait référence aux runtimes C et C++) qui soit repris
(et non celui du compilateur) :
© Copiez un .manifest, qui se trouve sous la racine d’Adélia, en ansi.manifest dans la racine d’Adélia sur les serveurs de compilation.

Articles connexes

Optimisation Client-Serveur

Comment ne plus compiler l'aide des programmes Visual Adélia ou Adélia iSeries générés en C

Dump d'une application provoquant une erreur systeme

Une application générée en C ne s'exécute pas sur un poste sans aucune erreur en sortie alors qu'elle fonctionne sur un autre poste.
Détecter les erreurs dans des états Crystal non valides


https://portal.hardis-group.com/doccenter/display/ADELIAWIKI/Optimisation+Client-Serveur
https://portal.hardis-group.com/doccenter/pages/viewpage.action?pageId=116981936
https://portal.hardis-group.com/doccenter/pages/viewpage.action?pageId=117702915
https://portal.hardis-group.com/doccenter/pages/viewpage.action?pageId=117703270
https://portal.hardis-group.com/doccenter/pages/viewpage.action?pageId=126714456
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